
E X P E R I E N C I A

»Participar en el  aspecto técnico de cada uno de los juegos 

que desarrolla la empresa.

»Lluvia de ideas para nuevos juegos de la empresa junto a los 

demás socios.

»Capacitar a los empleados con las herramientas usadas por la 

empresa.

»Programación de videojuegos usando Unity 3D /  C#, Unreal 

Engine 4 /  C++

»Proyectos:

 o Plushy Warfare -  2012:  iPhone/iPad

 o Nova Havock – 2012:  iPad only

 o Blast Or Die (B.O.D) –  2013:  PC/Browser  7DFPS jam

 o Kitten Fall  –  2014:  Android

 o Happy Ending project –  En progreso:  PC

L e v e l  P l u s  G a m e  S t u d i o  S A S  |  C a l i ,  C o l o m b i a  |  
T i e m p o  C o m p l e t o  |  E n e r o  2 0 1 2  -  P r e s e n t e

C O - F U N D A D O R  Y  C T O  |  P R O G R A M A D O R  D E  
V I D E O  J U E G O S

»Desarrollo Front-end para el  microsit io CaseEdge 

Knowledge base

»Desarrollo Front-end para el  microsit io FSX DC

»Desarrollo Front-end para el  microsit io FSX Madison

»Desarrollo Front-end para el  microsit io FSX San Francisco

»Desarrollo Front-end para el  microsit io CaseFile Texas

M o z a t o  |  I r v i n g  ( T e x a s )  |  F r e e l a n c e  |  D i c  2 0 1 5  -  
E n e r o  2 0 1 6

D E S A R R O L L A D O R  W E B

»Desarrollar el  juego “Visor” ,  un juego que estudia la 

motricidad de los niños con incapacidad auditivos.  

Desarrollado usando Unity 3D creando un framework que le 

permita a la universidad en un futuro expandir el  juego 

fácilmente creando nuevos modos de juego y recolectando 

información.

»Sistema de recolección de información que se envía a un 

servidor principal para su posterior anális is .

U n i v e r s i d a d  S a n  B u e n a v e n t u r a  |  C a l i  ( C o l o m b i a )  
F r e e l a n c e  |  A g o s t o  2 0 1 5  -  N o v  2 0 1 5

D E S A R R O L L A D O R  D E  V I D E O J U E G O S

»Dictar 13 horas de capacitación sobre desarrollo en 

WordPress para los empleados del CIAT para mejorar los 

sit ios web corporativos.

C I A T  |  C a l i ,  C o l o m b i a  |  F r e e l a n c e   
E n e r o  2 0 1 4  -  J u l i o  2 0 1 4

C A P A C I T A C I Ó N  D E  W O R D P R E S S

»Desarrollo back-end para el  s it io web, administrador de 

contenido y servicios web para la app movil ,  para el  

servicio de domicil io ,  administración de pedidos y todo el 

s it io web de TuOrdenExpress.com usando WordPress

I l l u s t r a t o  L T D A  |  C a l i ,  C o l o m b i a  |  F r e e l a n c e   
S e p  2 0 1 3  -  F e b  2 0 1 4

D E S A R R O L L A D O R  W E B

»Desarrollo web completo para aklint .com usando 

WordPress como administrador de contenidos.

A K L  I n t e r n a t i o n a l  S . A . S  |  C a l i ,  C o l o m b i a  |  
F r e e l a n c e  |  M a y o  2 0 1 3  -  J u n i o  2 0 1 3

D E S A R R O L L A D O R  W E B

»Desarrollar una aplicación móvil  para la empresa 

PROING S.A que permita a los empleados administrar 

las transacciones técnicas al  momento de realizar una 

visita a un cl iente y sincronizar la información 

recolectada con el servidor principal .

I l l u s t r a t o  L T D A  |  C a l i ,  C o l o m b i a  |  F r e e l a n c e   
O c t  2 0 1 2  -  N o v  2 0 1 2

D E S A R R O L L A D O R  D E  A P P  M Ó V I L

»Desarrollador backend para los múltiples sit ios web y 

aplicaciones que desarrolla la empresa para sus distintos 

cl ientes.

C o m p l e x i t y  G r o u p  S . A . S  |  C a l i ,  C o l o m b i a )  |  T i e m p o  
C o m p l e t o  |  E n e r o  2 0 1 1  -  D i c  2 0 1 1

C O - F U N D A D O R ,  C I O ,  D E S A R R O L L A D O R  B A C K E N D

»Dar soporte técnico para corrección de errores y 

mantenimiento a los sit ios web de “Gases de Occidente”

I l l u s t r a t o  L T D A  |  C a l i ,  C o l o m b i a  |  F r e e l a n c e  
S e p t  2 0 1 4  -  F e b  2 0 1 5

S O P O R T E  T É C N I C O  S I T I O S  W E B

»Dictar un tal ler de 4 semanas  para los estudiantes de 

Ing.  De sistemas y Diseño de Medios Interactivos sobre 

desarrollo de videojuegos con UDK y programación en 

UnrealScript .

U n i v e r s i d a d  I C E S I  |  C a l i ,  C o l o m b i a  |  F r e e l a n c e   
E n e r o  2 0 1 1  -  F e b  2 0 1 1

C O N F E R E N C I S T A  P A R A  T A L L E R  D E  
U N R E A L S C R I P T ( U D K )

»Participar en el  aspecto técnico de la applicación y de la 

empresa

»Desarrollo completo de la app web y móvil  con 

AngularJS

»Desarrollo de la API para el  Back-end con el framework 

Symfony (PHP)

R o c k i n ’ H u b  |  C a l i ,  C o l o m b i a  |  M a y o  2 0 1 6  -  
P r e s e n t e

S T A R T U P  C O - F U N D A D O R  |  F U L L - S T A C K  D E V E L O P E R

Soy un emprendedor y desarrollador de software profesional con más de 6 años de 

experiencia en el  desarrollo web y desarrollo de videojuegos con un amplio conjunto 

de conocimientos en Unity 3D, Unreal Engine 4,  WordPress y la programación orienta-

da a objetos en C ++,  C # y entre otros.

Me gradué como Tecnólogo en Sistemas aunque aprendí por mi cuenta a programar 

videojuegos para especial izarme en la programación de gameplay.  Me distingo por 

ser un emprendedor,  l íder ,  de aprendizaje rápido y prototipado rápido.

B I O G R A F Í A

28 años de edad

Dallas -  Texas

+1 469 427-0372

juancharria@outlook.com

www.justjuank.com

Juan Camilo
Charria Caicedo
T e c n ó l o g o  e n  S i s t e m a s  |  P r o g r a m a d o r  d e  
V i d e o  J u e g o s



B a j o  p e d i d o

R E F E R E N C I A S

D E S A R R O L L O  D E  V I D E O  J U E G O S

U n i t y  3 D

U n i t y  3 D  M i d d l e w a r e

U n r e a l  E n g i n e  4

P r o g r a m a c i ó n  d e  G a m e p l a y

P r o g r a m a c i ó n  d e  I A

H A B I L I D A D E S

C o d e I g n i t e r  ( P H P )

W o r d p r e s s

J o o m l a

D E S A R R O L L O  W E B

P O O  ( O r i e n t a d o  a  O b j e t o s )

P H P

J a v a s c r i p t

H T M L

C #

P R O G R A M A C I Ó N

NGUI,  Multiplatform Appstores,  UMA

1 año + 3 años of UDK

C + +

J a v a

B a s e s  d e  d a t o s  S Q L

A n g u l a r J S

Proyecto 2do año: (Manipulador de luces en tiempo real de casa modelo en escala) :  Líder del proyecto y programador del 

software que interactúa con el circuito de las luces.

Proyecto de grado: “Desarrollo e implementación de un demo de un videojuego centrado en combates medievales” .  

Implementación de PHP como servidor para la comunicación entre UDK y la base de datos.

Mención de honor por el  proyecto de grado.

C A R R E R A  T É C N I C A  E N  A N Á L I S I S  Y  P R O G R A M A C I Ó N  D E  S I S T E M A S   

Instituto Alexander Von Humboldt –  2005 a Noviembre 2007

F C E C E P  |  N o v i e m b r e  2 0 0 7  -  N o v i e m b r e  2 0 1 0

E D U C A C I Ó N

T E C N Ó L O G O  E N  S I S T E M A S

Nacido en América del Sur .  Aprendi Inglés en la universidad y 

viajando.

ESPAÑOL
100%

INGLÉS
70%

H A B I L I D A D E S  L I N G Ü Í S T I C A S

28 años de edad

Dallas -  Texas

+1 469 427-0372

juancharria@outlook.com

www.justjuank.com


